
rimane l’ultimo in gioco (mantieni alti i 

Perde chi

 



SUICIDIUM > DEPRESSION 

Vince chi azzera i propri punti volontà prima degli 
avversari, per riuscire a pescare due carte oggetto 
uguali o la cabina dei suicidi.

Perde chi permette a un altro giocatore di suicidarsi 
per primo.

FASE PESCARE
All’inizio del proprio turno ogni giocatore può sceglie-
re di pescare una o più carte azione fino a ritornare 
a 7 (non di più), dichiarandone il numero prima di 
effettuare la pescata. Nel caso se ne possiedano già 
7, il giocatore può comunque scegliere di scartare 
una e una sola carta senza applicarne gli effetti, per 
poi pescarne un’altra.

Ogni carta così pescata causerà la perdita di un 
punto volontà a tutti gli avversari. Se un giocatore 
vede i propri punti volontà azzerati in questo modo 
dovrà pescare una carta oggetto al termine della 
pescata del giocatore di turno (vedi AZZERAMENTO).
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