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Questo gioco è dedicato a Icaro ‘Occ hi Bell i’, indiscuss o e benevolo dominatore dell a casa. 
Anche se ci hai lasciato, i tuoi Stupidi Umani non ti hann o dimenticato. Quell o che sei 

riuscito a insegnarci è ancora con noi. E ci sei anche tu, Occ hi Bell i. Resti nel nostr o cuore.

Il Gatt o è nell a Stanza con un qualsiasi 
Umano Ass ogg ett ato 

L’Umano indicato cambia Stanza, spo-
standosi in senso antiorario

L’Umano indicato cambia Stanza, spo-
standosi in senso orario

L’Umano indicato si muove nell a Stan-
za indicata dall a Carta

Il primo Umano indicato ragg iunge il 
secondo in qualsiasi Stanza questo si 
tr ovi.

Il Gatt o è nell a Stanza con l’Umana 
Femm ina Ass ogg ett ata

Il Gatt o è nell a Stanza con l’Umano 
Maschio Ass ogg ett ato 

Il Gatt o è nell a Stanza in compagnia di 
altr i tr e Gatt i 

Il Gatt o è nell a Stanza insieme ai due 
Umani

Il Gatt o è solo nell a Stanza, senza altr i 
Gatt i o Umani

Carte Obiettivi 

Carte Umani

Carte Azioni
Carta ‘Richiama lo Stupido Umano’ 
Il Gatt o Richiama uno Stupido Umano 
a scelta da una Stanza adiacente. Se 
l’Umano è ass ogg ett ato si stacc a dal 
Gatt o che stava seguendo per ragg iun-
gere quell o che lo sta Richiamando. 

Carta ‘Muoviti’ 
Il Gatt o si sposta in una Stanza adia-
cente a scelta. Se ha ass ogg ett ato un 
Umano, questo Umano si muove con lui.

Carta ‘Ass ogg ett a lo Stupido Umano’ 
Il Gatt o ass ogg ett a uno degli Umani 
nell a sua stess a stanza, a scelta. Le 
due Pedine corr ispondenti vengono ac-
costate. L’Umano segue il Gatt o ovun-
que (a meno che il Gatt o non si All on-
tani o una Carta Umano sancisca un 
movimento per l’Umano in questione).

Carta ‘Soff ia’ 
Il Gatt o Soff ia a un altr o Gatt o, spo-
standolo in un’altr a stanza adiacente 
a scelta.

Carta ‘All ontanati’ 
Il Gatt o si All ontana (sganciando qual-
siasi Umano ass ogg ett ato. Sciò! Via, 
Umano app icc icoso! Non servi più.) e 
può ess ere sposato in qualsiasi stanza 
dell a Casa, anche non adiacente.

Carta ‘Att ira un Gatt o’ 
Il Gatt o Att ira un altr o Gatt o a scelta 
da una Stanza Adiacente. Se quest’ul-
timo Gatt o ha un Umano Ass ogg ett ato, 
questi lo segue.

Carta ‘Niente’ 
Il Gatt o non fa Niente. La Carta Nien-
te può ess ere usata per fare le  seguenti 
cose (una a scelta): 
• Scartare tutt a la propria mano e 

pescare quatt ro carte, una da ogni 
stanza dell a Casa; 

• Scartare il proprio Obiett ivo e pe-
scarne un altr o; 

• Spostare il proprio Segnalino Obiet-
tivo su un altr o Gatt o.



Sconfiggere 
un nemico

"Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per 
saper dosare in modo così perfetto dolcezza 

e crudeltà, timidezza e aggressività, 
docilità e spirito selvaggio?" - Mary S. Emilson

3Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere 

"Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per 
saper dosare in modo così perfetto dolcezza saper dosare in modo così perfetto dolcezza saper dosare in modo così perfetto dolcezza 
"Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per 
saper dosare in modo così perfetto dolcezza 
"Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per 
saper dosare in modo così perfetto dolcezza 
"Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per 

e crudeltà, timidezza e aggressività, e crudeltà, timidezza e aggressività, e crudeltà, timidezza e aggressività, 
saper dosare in modo così perfetto dolcezza saper dosare in modo così perfetto dolcezza saper dosare in modo così perfetto dolcezza 

e crudeltà, timidezza e aggressività, 
saper dosare in modo così perfetto dolcezza saper dosare in modo così perfetto dolcezza saper dosare in modo così perfetto dolcezza 

docilità e spirito selvaggio?" - Mary S. Emilsondocilità e spirito selvaggio?" - Mary S. Emilsondocilità e spirito selvaggio?" - Mary S. Emilsondocilità e spirito selvaggio?" - Mary S. Emilsondocilità e spirito selvaggio?" - Mary S. Emilsondocilità e spirito selvaggio?" - Mary S. Emilsondocilità e spirito selvaggio?" - Mary S. Emilson
e crudeltà, timidezza e aggressività, e crudeltà, timidezza e aggressività, e crudeltà, timidezza e aggressività, 

docilità e spirito selvaggio?" - Mary S. Emilson
e crudeltà, timidezza e aggressività, e crudeltà, timidezza e aggressività, e crudeltà, timidezza e aggressività, 

Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere 

saper dosare in modo così perfetto dolcezza saper dosare in modo così perfetto dolcezza saper dosare in modo così perfetto dolcezza 
"Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per 
saper dosare in modo così perfetto dolcezza 
"Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per 

e crudeltà, timidezza e aggressività, e crudeltà, timidezza e aggressività, e crudeltà, timidezza e aggressività, 
saper dosare in modo così perfetto dolcezza saper dosare in modo così perfetto dolcezza saper dosare in modo così perfetto dolcezza 

e crudeltà, timidezza e aggressività, 
saper dosare in modo così perfetto dolcezza saper dosare in modo così perfetto dolcezza saper dosare in modo così perfetto dolcezza 

docilità e spirito selvaggio?" - Mary S. Emilsondocilità e spirito selvaggio?" - Mary S. Emilsondocilità e spirito selvaggio?" - Mary S. Emilsondocilità e spirito selvaggio?" - Mary S. Emilsondocilità e spirito selvaggio?" - Mary S. Emilsondocilità e spirito selvaggio?" - Mary S. Emilsondocilità e spirito selvaggio?" - Mary S. Emilson
e crudeltà, timidezza e aggressività, e crudeltà, timidezza e aggressività, e crudeltà, timidezza e aggressività, 

docilità e spirito selvaggio?" - Mary S. Emilson
e crudeltà, timidezza e aggressività, e crudeltà, timidezza e aggressività, e crudeltà, timidezza e aggressività, 

Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere 

"Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per 
saper dosare in modo così perfetto dolcezza saper dosare in modo così perfetto dolcezza saper dosare in modo così perfetto dolcezza saper dosare in modo così perfetto dolcezza 
"Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per 
saper dosare in modo così perfetto dolcezza 
"Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per 
saper dosare in modo così perfetto dolcezza 
"Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per "Che misteriosa ricetta conoscono i gatti per 

Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere Sconfiggere 
cercare di capire

"I gattini nascono con gli occhi chiusi. Li 
aprono dopo circa sei giorni, danno un'oc-
chiata in giro, poi li chiudono di nuovo per 

la maggior parte della loro vita." - S. Baker
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"Un gatto non 
vuole che tutto il 
mondo lo ami, solo 
quelli che lui ha 
scelto di amare."
- Helen Thompson

Selvaggia

Il gioco 
Il gioco si svolge a turni dell a durata di un minuto. 

Ad ogni turno, si att iva il tempo il Giocatore di man o 
sceglie un gatt o tr a quell i disponibili nei primi quatt ro 
posti dell a Cat Track e può giocare una Carta Azione 
dall a sua mano su quel Gatt o. 
Le Carte Azioni poss ono ess ere usate soltanto se il 

Gatt o è nell a stanza a cui app artengono, 
ecc ezion fatt a per le  Carte Joll y che 
poss ono ess ere giocate ovunque (Le 
Carte Azione usate vengono scartate 
acc anto al Mazzo da cui provengo-
no. Quando questi Mazzi terminano la 
pila degli scarti viene rimescolata). 
Il Giocatore può utilizzare una Carta 

Azione su ogni Gatt o a sua disposizione 
nei primi quatt ro posti dell a Cat Track. 
Ogni volta che lo fa, sfi la il Segnalino 
Gatt o del Gatt o su cui ha giocato la Car-
ta e lo inserisce in coda nell a Cat Track, 
reinserendolo e spingendo così avanti 
gli altr i Segnalini. Non è poss ibile  uti-
lizzare più Carte sull o stess o Gatt o 
nell o stess o turno. 
Fatt o questo il Giocatore sfi la il 

Segnalino Gatt o del Gatt o su cui ha giocato la Carta e 
lo mett e in coda all a Cat Track, reinserendolo e spin-
gendo così avanti gli altr i Segnalini. A questo punto il 
Giocatore, sempre seguendo le  medesime regole , può 
ripetere questa operazione per ognuno dei Gatt i anco-
ra disponibili nell e ultime quatt ro posizioni, fi nché ha 
carte da giocare. Non è poss ibile  utilizzare più Carte 
sull o stess o Gatt o nell o stess o turno. 
Al termine dell a fase Azioni il Giocatore ferma il tempo 

e pesca una Carta Azione da una stanza a sua scelta. 
In questa fase il Giocatore pesca, inoltr e, una Carta 

Azione Joll y per ogni volta che ha fatt o fare a un Gat-
to la sua Azione preferita (Indicata sull a Carta Gatt o). 

Esempio: Andrea al suo turno sceglie Tigre, che 
si tr ova nel Bagno. Gioca su di lui la Carta Azio-
ne ‘Niente’. Tigre non fa Niente! A Tigre piace 

molto non far Niente! A fi ne turno, quindi, An-
drea pesca una Carta Azione da una stanza a 
sua scelta e in più una Carta Azione Joll y, aven-
do compiaciuto Tigre. 

All a fi ne di tutt e queste operazioni il Giocatore att iva 
i l timer per il pross imo di mano, dando 

così il via al suo turno. In qualsiasi 
momento il Segnalino Umani fi ni-
sca in prima posizione si pesca una 

Carta dal Mazzo Umani e si porta a 
termine il movimento che vi è descrit-
to. Gli Stupidi Umani vann o a zon-
zo per la Casa facendo cose inutili 
(ovviamente).

In qualsiasi momento venga 
giocata una Carta Azione coll e-
gata a una Indole , il Giocatore 
che detiene l’Indole  stess a, può 
inoltr e pescare subito una Car-
ta Azione da una dell e quatt ro 
stanze a sua scelta, anche se 
non è stato lui a giocarla. Quin-
di, att enzione, seguite le  azioni 
dei vostr o avversari! 

Esempio: Durante il suo tur-
no Paolo sceglie Gregory, che si 

tr ova in Cucina, e gioca su di lui la Carta Azio-
ne ‘Ass ogg ett a lo Stupido Umano’. Andrea, che 
ha l’Indole  Ruff ianeria, può subito pescare una 
Carta Azione agg iuntiva e sceglie di farlo dall a 
Camera da Lett o. 

N.B. Non è poss ibile  utilizzare una Carta Azione se 
non suss istono le  circostanze per farne uso. Per esem-
pio, non è poss ibile  usare una Carta Azione ‘Soff ia’ in 
una stanza in cui non ci sia un Gatt o da scacc iare, o 
usare la Carta ‘Richiama lo Stupido Umano’ se non ci 
sono Umani a tiro da richiamare. I Gatt i non sprecano 
le  loro forze! Hann o sempre i loro motivi. Il fatt o che 
voi non li comprendiate è un proble ma vostr o. 

Risoluzione Obiettivi 

In qualsiasi momento un Giocatore (nel proprio turno 
o in quell o di un avversario) veda realizzarsi le  condi-
zioni del proprio Obiett ivo per il Gatt o su cui si tr ova il 
suo Segnalino Obiett ivo, ferma il tempo, scoprendo la 
Carta Obiett ivo e dichiara d’averlo realizzato. La Car-
ta Obiett ivo resta scoperta davanti al Giocatore, come 
promemoria, e un’altr a Carta Obiett ivo viene pescata 
e posizionata sott o un angolo dell a Carta Gatt o con 
cui il Giocatore ha realizzato l’Obiett ivo, per ricordare 
quanti Obiett ivi ognuno dei Gatt i abbia già risolto. Il 
Giocatore recupera il proprio Segnalino Obiett ivo e lo 
piazza imm ediatamente su un altr o Gatt o a sua scelta, 
che non può ess ere lo stess o con cui ha app ena realiz-
zato l’Obiett ivo. Poi pesca una nuova Carta Obiett ivo, 
la guarda, la ripone nuovamente coperta 
come prima, e se ha interr ott o il turno di 
un avversario, fa ripartire il tempo. 

Esempio: Chiara durante il suo tur-
no gioca la Carta Azione ‘Muoviti’ su 
Milady e la sposta in Cucina. Ma in Cu-
cina ci sono già altr i tr e Gatt i, tr a cui 
Rasputin. Ricc ardo, che ha in mano la 
Carta Obiett ivo ‘Esplorare Anfratt i Sco-
nosciuti’ e che ha il proprio Segnalino 
Obiett ivo su Rasputin, si ritr ova così 
con il proprio Obiett ivo realizzato, 
avendo in Cucina, sia Rasputin che 
altr i tr e Gatt i. Ricc ardo ferma il 
tempo, interr ompendo il turno di 
Chiara e dichiara che ha comple ta-

Preparazione del Gioco 
Disponete le  quatt ro Stanze a quadrato, al centr o 

del tavolo. Acc anto ad ogni stanza posizionate le  sue 
Carte Azione relative, mescolate e coperte. Su di un 
lato dell a Casa mescolate e riponete, sempre coperte, 
le  Carte Azione Joll y. Sull ’altr o lato ponete il Mazzo 
Umani, mescolato e coperto. 
Disponete la Cat Track acc anto all a Casa. 

Distr ibuite casualmente una Carta Indole  (Sdegno, 
Ruff ianeria, Ferocia, Pigrizia e Imprevedibilità) ad 
ognuno dei Giocatori. Ogni Giocatore prende un Se-
gnalino Obiett ivo del medesimo colore dell a sua Indole , 
e poi pesca, sempre a caso, una Carta Gatt o. 

Segnalino 
Obiett ivo

Cat Track

Cat Track

Mazzo Carte 
Azione Joll y

Mazzo Carte Umano

Segnalino 
Gatt o

Mazzi carte Azione disposti ai rispett ivi 
lati dell e stanze dell a Casa

Disposizione Carte Obiett ivo

Gatt o che hann o pescato. Le Carte Gatt o che non sono 
state pescate vengono coll ocate acc anto all e altr e. 
Tutt i i Giocatori pescano una Carta Obiett ivo, la 

guardano e la posano, coperta, acc anto all a propria 
Carta Indole . 
Il Gatt o indicato dal Segnalino Obiett ivo è il Gatt o 

con cui il Giocatore dovrà realizzare il proprio Obiet-
tivo. 
Posizionate il vostr o timer al centr o del tavolo, in un 

punto facilmente ragg iungibile  da tutt i i Giocatori. 
A questo punto, stabilite chi comincia. Parte il Gio-

catore che ha più gatt i o in caso di paregg io, chi li 
ha da più tempo. Il primo di turno sceglie un Gatt o 
o un Umano, prende la Pedina Gatt o corr ispondente 
(o la Pedina Umano, se preferisce coll ocare prima un 
Umano) e la pone in una dell e quatt ro stanze a sua 
scelta. Succ ess ivamente prende il Segnalino Gatt o (O 
il Segnalino Umani, se ha scelto di coll ocare un Uma-
no) e lo inserisce nell a Cat Track, facendolo scivolare 
fi no all ’ultima posizione. Di seguito, tutt i i Giocatori, in 
senso orario, fann o la stess a cosa, fi ntanto che tutt e 
le  Pedine sono state sistemate nell a Casa. Il Segnali-
no Umano viene posizionato nell a Cat Track solo una 
volta, dal primo che sceglie di piazzare una dell e due 
Pedine Umano. 
Ogni Giocatore pesca quindi cinque Carte Azione: 

una da ogni Stanza e la quinta dall e Carte Joll y. 
E a questo punto la sfi da ha inizio!

Tutt i i Giocatori rivelano la propria Carta Gatt o, le  
piazzano sul piano da gioco, scoperte e al centr o, poi 
pongono il proprio Segnalino Obiett ivo sull a Carta 

to l’Obiett ivo. Lo scopre, sposta il suo Segnalino 
Obiett ivo su un altr o Gatt o, pesca una nuova 
Carta Obiett ivo e poi fa ripartire il timer per Chia-
ra. Con ogni probabilità Chiara intanto lo insul-
ta. 
Questi Umani permalosi…

Se a risolvere l’Obiett ivo è stato invece il Giocatore di 
turno, il suo turno termina qui. Egli pesca le  Carte che 
gli spett ano, fa scorr ere la Cat Track e poi azzera il 
tempo e lo fa ripartire per il pross imo Giocatore. 
Per ogni Obiett ivo realizzato il Giocatore ha acc ess o 

sull a Cat Track ad un Gatt o in meno. 

Esempio: Chiara ha realizzato due Obiett ivi, ed 
è a un pass o dall a vitt oria. Ora però può sele zio-
nare sull a Cat Track soltanto i primi due Gatt i, 
invece che quatt ro. Andrea, che ha realizzato 
un solo Obiett ivo, invece ha acc ess o ai primi tr e 
Gatt i dell a Track.

Carte in mano 

Il limite di carte in mano è sei. Se all a fi ne del proprio 
turno un Giocatore ne dovess e avere di più, ne scarta 
quante necess arie per tornare ad averne questo nume-
ro, riponendole  nei rispett ivi mazzi. 

Fine del Gioco 

Il gioco fi nisce non app ena un Gatt o o un Giocato-
re risolvono il terzo Obiett ivo, opp ure al termine del 
Mazzo Umani o al termine del Mazzo Obiett ivi. A quel 
punto, si contano i Punti Obiett ivo, e chi ne ha di più 
vince. In caso di paregg io tr a due o più Giocatori scat-
ta la Sfi da del Sudd ito. 

Sfida del Suddito 

A cominciare da chi era primo in turno, i Giocatori no-
minano un Gatt o famoso. Vale  qualsiasi ambito, la Sto-
ria, le  Favole , lo Spett acolo, il Cinema, purché il Gatt o 
in questione abbia un nome proprio. Ogni Giocatore 
ha un minuto per rispondere (usate sempre il timer). 

Il primo che rimane a corto di nomi dimostr a di 
non tenere abbastanza in considerazione i 

nostr i signori e padroni, e dunque, perde. 
Stupido Umano.

Carta Obiett ivo
(coperta)


