
regolamento
Sogni per Bambine Ribelli è un gioco cooperativo per 2 o più 

giocatori, quindi tutti vincono o perdono insieme!
In ogni turno un giocatore dovrà far indovinare agli altri una 
delle 9 donne straordinarie in gioco. Per farlo dovrà utilizzare 

esclusivamente le Carte Indizio illustrate, selezionando con cura 
quelle che meglio si associno alla DONNA assegnata.

Usate tutta la vostra immaginazione e riscoprite insieme i racconti 
di “Storie della Buonanotte per Bambine Ribelli”!

nella scatola
A 40 carte DONNA
B 55 carte INDIZIO
C 9 tessere OBIETTIVO
D 9 LAMPADINE 

preparazione
1 Dividete le carte e le tessere in     

base al loro retro.
2 Mescolate ogni mazzo 

separatamente, poi piazzate tutti i 
mazzi a faccia in giù sul tavolo.

3 Pescate 9 carte DONNA  e 
disponetele a faccia in su al 
centro del tavolo, creando una 
griglia 3x3. 
Prendete 7 LAMPADINE e 
posizionatele in una fila con il lato 
lampadina accesa a faccia in su.

77

3
88 99

11 22

44 6655

Claudia ruggeriniPPAARRTTIIGGIIAANNAA   IITTAALLIIAA  ((11992222  //  22001166))  ||  PPaaggiinnaa  3388    LLiibbrroo  11°°

FFuu  ppaarrttiiggiiaannaa  dduurraannttee  llaa GGUUEERRRRAA
GGiirraavvaa  iinn    BBIICCIICCLLEETTTTAA      

CCoonnsseeggnnaavvaa    GGIIOORRNNAALLIIpprrooiibbiittii

Cleopatra
RREEGGIINNAA    EEGGIITTTTOO

((6699  AA..CC..  //  3300  AA..CC..))  ||  PPaaggiinnaa  4400    LLiibbrroo  11°°

LLoottttòò  ccoonnttrroo  iill  ffrraatteelllloo  ppeerr  iill        

TTRROONNOO
EEbbbbee  uunn  ggrraannddee    AAMMOORREE  

ccoonn  CCeessaarree    

MMoorrìì  ppeerr  iill  mmoorrssoo  ddii  uunn    SSEERRPPEENNTTEE  

ada lovelace

EErraa  aappppaassssiioonnaattaa  ddii    VVOOLLOO

SSccrriissssee  iill  pprriimmoo  pprrooggrraammmmaa  

ppeerr    CCOOMMPPUUTTEERR    

VVoolleevvaa  cchhee  llee  mmaacccchhiinnee  

eemmeetttteesssseerroo    SSUUOONNII  

MMAATTEEMMAATTIICCAA    RREEGGNNOO  UUNNIITTOO

((11881155  //  11885522))  ||  PPaaggiinnaa  22    LLiibbrroo  11°°

A c

b

77

2
88 99

11

44 66

33
55

77 88 99

22
44

66

33
55

1

d

ARTEMISIA GENTILESCHI

SSttuuddiiòò  iinn    BBOOTTTTEEGGAA  

DDeennuunncciiòò  iill  ssuuoo  mmaaeessttrroo  
iinn    TTRRIIBBUUNNAALLEE  

FFeeccee  mmoollttii    VVIIAAGGGGII  

PPIITTTTRRIICCEE    IITTAALLIIAA  
((11559933  //  11665533))  ||  PPaaggiinnaa  2200    LLiibbrroo  11°°

Cleopatra
RREEGGIINNAA    EEGGIITTTTOO

((6699  AA..CC..  //  3300  AA..CC..))  ||  PPaaggiinnaa  4400    LLiibbrroo  11°°

LLoottttòò  ccoonnttrroo  iill  ffrraatteelllloo  ppeerr  iill        
TTRROONNOO

EEbbbbee  uunn  ggrraannddee    AAMMOORREE  
ccoonn  CCeessaarree    

MMoorrìì  ppeerr  iill  mmoorrssoo  ddii  uunn    SSEERRPPEENNTTEE  

LLee  ppiiaacceevvaa    RREECCIITTAARREE  
ppeerr  llaa  ssuuaa  ffaammiigglliiaa

AAmmaavvaa  rreessttaarree  aa    CCAASSAA      

AAvveevvaa  uunn  ggrraannddee    GGIIAARRDDIINNOO  

SSCCRRIITTTTRRIICCEE    RREEGGNNOO  UUNNIITTOO
((11777755  //  11881177))  ||  PPaaggiinnaa  8800    LLiibbrroo  11°°

JANE AUSTEN

ada lovelace

EErraa  aappppaassssiioonnaattaa  ddii    VVOOLLOO
SSccrriissssee  iill  pprriimmoo  pprrooggrraammmmaa  

ppeerr    CCOOMMPPUUTTEERR    
VVoolleevvaa  cchhee  llee  mmaacccchhiinnee  
eemmeetttteesssseerroo    SSUUOONNII  

MMAATTEEMMAATTIICCAA    RREEGGNNOO  UUNNIITTOO
((11881155  //  11885522))  ||  PPaaggiinnaa  22    LLiibbrroo  11°°

Claudia ruggerini
PPAARRTTIIGGIIAANNAA   IITTAALLIIAA  
((11992222  //  22001166))  ||  PPaaggiinnaa  3388    LLiibbrroo  11°°

FFuu  ppaarrttiiggiiaannaa  dduurraannttee  llaa
 GGUUEERRRRAA

GGiirraavvaa  iinn    BBIICCIICCLLEETTTTAA      

CCoonnsseeggnnaavvaa    GGIIOORRNNAALLII
pprrooiibbiittii

alfonsina strada
CCIICCLLIISSTTAA    IITTAALLIIAA  

((11889911  //  11995599))  ||  PPaaggiinnaa  66    LLiibbrroo  11°°

FFuu  ll’’uunniiccaa  ddoonnnnaa  aa  ccoorrrreerree  
iill    GGIIRROO  dd’’IIttaalliiaa

AAmmaavvaa  ccoorrrreerree  iinn    MMOONNTTAAGGNNAA      

SSttaabbiillìì  nnuummeerroossii    RREECCOORRDD

ELISABETTA I
RREEGGIINNAA    RREEGGNNOO  UUNNIITTOO

((11553333  //  11660033))  ||  PPaaggiinnaa  4488    LLiibbrroo  11°°

FFuu  iimmpprriiggiioonnaattaa  iinn  uunnaa    TTOORRRREE

AAmmaavvaa  iill    TTEEAATTRROO    

IInnddoossssaavvaa  aabbiittii  ssoonnttuuoossii
rriicccchhii  ddii    PPEERRLLEE  

ANNA POLITKOVSKAJA
GGIIOORRNNAALLIISSTTAA    RRUUSSSSIIAA  

((11995588  //  22000066))  ||  PPaaggiinnaa  1188    LLiibbrroo  11°°

LLeeggggeevvaa  mmoollttii    LLIIBBRRII

SSccrriissssee  ddeellllaa    GGUUEERRRRAA    
iinn    CCeecceenniiaa    

LLee  mmiisseerroo  ddeell  vveelleennoo  nneell    TTÈÈ

jingu
IIMMPPEERRAATTRRIICCEE    GGIIAAPPPPOONNEE

((116699  //  226699))  ||  PPaaggiinnaa  8888    LLiibbrroo  11°°

SSii  mmiissee  ii      VVEESSTTIITTII  ddeell  mmaarriittoo

FFuu  uunnaa    GGUUEERRRRIIEERRAA    eerrooiiccaa  

IIll  ppooppoolloo  ppeennssaavvaa  cchhee  aavveessssee      
GGIIOOIIEELLLLII  mmaaggiiccii  



Il Gioco
CARTE DONNA

Ogni carta DONNA mostra molte 
informazioni utili per il GIOCO. 
Le informazioni principali sono le 
parole evidenziate sulla carta.

CARTE INDIZIO

Le carte INDIZIO mostrano 
illustrazioni evocative. Ogni carta 
riporta un mix di oggetti e simboli 
che possono essere utilizzati come 
indizi per richiamare informazioni 
o dettagli della vita della DONNA in 
gioco. Anche l’insieme e l’atmosfera 
della carta possono suggerire un 
preciso momento o un sentimento 
relativo a questa donna.

TESSERE OBIETTIVO

Ogni tessera OBIETTIVO mostra il 
numero (da 1 a 9) corrispondente 
alla donna da far indovinare nella 
griglia 3x3 al centro del tavolo.

LAMPADINE 

Durante la partita avete a 
disposizione 7 LAMPADINE, che 
vengono usate girandole sul 
lato spento. La partita termina 
immediatamente appena tutte 
le LAMPADINE vengono spente. 
Dovete spegnere 1 LAMPADINA 
per pescare 7 nuove carte INDIZIO 
oppure 2 LAMPADINE quando 
sbagliate DONNA.
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Possibili indizi:

 L’elmo
 La lumaca
 Le scale
 I fiori
 I colori
 Il cielo



come si gioca
Il più ribelle è il primo giocatore e 
pesca 7 carte INDIZIO e 1 tessera 
OBIETTIVO, senza mostrarle agli 
altri giocatori.
Poi gioca una o più carte INDIZIO 
dalla sua mano e le posiziona a 
faccia in su davanti a sé.

Se, durante il proprio turno, un 
giocatore ritiene di non avere più 
INDIZI utili da giocare, può scartare 
tutte le proprie carte INDIZIO  e 
pescarne casualmente altre 7 dal 

mazzo corrispondente. Per farlo, 
dovrà spegnere una LAMPADINA, 
girandola a faccia in giù.
Quando il giocatore ha posizionato 
tutte le carte INDIZIO selezionate, 
gli altri giocatori potranno discutere 
tra di loro per cercare di indovinare 
la carta DONNA corrispondente.
Una volta raggiunto un accordo, 
indicheranno la carta DONNA 
selezionata tra quelle al centro 
del tavolo.
In alternativa potranno richiedere 
ulteriori INDIZI. Se il giocatore 
di turno non ha più INDIZI utili 
nella propria mano può, anche 
in questo caso, pescare 7 nuove 
carte INDIZIO spegnendo una 
LAMPADINA e girandola a faccia 
in giù.
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Nell’esempio 
la donna da 
indovinare è 
Cleopatra. Il 
giocatore di turno 
gioca prima la 
carta con la regina, 
che potrebbe 
trarre in inganno 
gli altri giocatori 
(essendo presente 
tra le donne anche 
Elisabetta I) ma 
poi la abbina con il 
serpente che rende 
inequivocabile 
l’associazione a 
CLEOPATRA!

Nota 1: Scegliete con cura 
le carte INDIZIO da giocare 
e utilizzate soltanto quelle 
maggiormente collegate alla 
DONNA assegnata. 
Cercate di evitare INDIZI che 
possano essere associati a più 
DONNE in gioco sul tavolo, ma 
se non potete evitarlo, cercate 
di creare una combinazione 
di INDIZI che restringa le 
associazioni possibili. 

Nota 2: Il giocatore di 
turno quando gioca una 
carta INDIZIO non può fare 
cenni né commentare la 
propria scelta e durante 
la discussione tra gli altri 
giocatori non può intervenire 
in alcun modo.
Deve cercare di rimanere 
sempre impassibile!



Se i giocatori sbagliano ad indicare 
la DONNA devono spegnere 
2 LAMPADINE, che verranno girate 
a faccia in giù, poi continuano a 
provare ad indovinare.

Se indovinano correttamente, il 
turno si conclude con successo.

TURNO SUCCESSIVO

Posizionate la carta della DONNA 
indovinata da parte e sostituitela 
con una nuova carta DONNA, 
pescata casualmente dal mazzo. 
Rimettete la tessera OBIETTIVO 
nella pila corrispondente 
e mescolate nuovamente. 
Rimettete le carte INDIZIO, 
utilizzate e non, nel mazzo 
corrispondente e mescolate 
nuovamente.
Il turno passa al prossimo 
giocatore in senso orario, che 
deve pescare 7 carte INDIZIO e 
una tessera OBIETTIVO. 
Siete pronti ad iniziare 
un nuovo turno.

Fine del Gioco

Se i giocatori indovinano 4 
DONNE, tutti insieme vincono 
la partita.
Se, invece, i giocatori spengono 
tutte le LAMPADINE prima di 
riuscire ad indovinare 4 DONNE la 
partita termina immediatamente 
e tutti hanno perso.

REGOLA SPECIALE
Se avete già indovinato 4 

DONNE, avete vinto, ma se 
volete stabilire nuovi record, 
potete continuare a giocare 

turni per vedere quante 
DONNE riuscirete ad indovinare 

prima di spegnere tutte le 
LAMPADINE. Se riuscirete ad 
indovinare più di 5 DONNE, 

siete dei veri conoscitori delle 
storie di BAMBINE RIBELLI. 

Congratulazioni!
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